
GRIGLIA  DI  OSSERVAZIONE  IN  ITINERE  DELL’INSEGNANTE
Gruppo (1) Gruppo (2) Gruppo (3) Gruppo (4)
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Rispetta il turno di
parola.
Collabora con gli altri.
Offre contributi
costruttivi.
Si confronta con gli altri
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Riconosce i poligoni
elementari (quadrato,
triangolo e
parallelogramma) e ne
denomina gli elementi
principali.
Riconosce le figure
geometriche piane,
anche se diversamente
orientate nel piano.
Esegue traslazioni,
rotazioni e ribaltamenti.
Conosce e rispetta le
regole per l’uso del
tangram.
Elabora creativamente
semplici soggetti con
elementi linguistici
(fumetto/didascalia)
Sa utilizzare una scheda
guida per raccogliere
informazioni.
Sa ricercare, selezionare
e comprendere
informazioni salienti sul
tangram nei siti
internet.
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Cartoncino di
“Benvenuto” con il
corretto accostamento
dei 7 pezzi del Tangram.
Esposizione chiara e
precisa delle conoscenze
apprese sul gioco del
Tangram (origine, scopo
e regole).

ALTRO



La compilazione della griglia di osservazione avviene inserendo nella casella un numero di simboli (ad
esempio pallini) corrispondenti al livello raggiunto. Un modello di legenda potrebbe essere il seguente:

Simbolo Livello raggiunto Nello spazio “Altro”
l’insegnante può annotare
delle osservazioni: inserisce
ad esempio un piccolo
simbolo, che riporta sul retro
della tabella, accanto al quale
registrare considerazioni utili
alla propria rilevazione, non
previste nelle precedenti voci.

/ Scarso / Insufficiente
● Sufficiente / Essenziale
●● Buono / Medio
●●● Ottimo / Eccellente


